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Note:  Attempt all sections. In case of any missing data; choose suitably. 
 

SECTION A 
1. Attempt all questions in brief.       2 x 10 = 20 

Q no. Question CO Level 

a.  Explain the various addressing modes used in processor organization.  
Ůोसेसर संगठन मŐ Ůयुƅ िविभɄ एडŌ े िसंग मोड्स को समझाइए। 

1 K1, K2 

b.  How does bus width affect data transfer rates? 
बस िवड्थ डेटा टŌ ांसफर रेट को कैसे Ůभािवत करती है? 

1 K1, K2 

c.  Analyze the process of floating-point division. 
ɢोिटंग-पॉइंट िडिवज़न की ŮिŢया का िवʶेषण करŐ । 

2 K2, K4 

d.  Explain the architecture of an ALU. 
एएलयू की संरचना को समझाइए। 

2 K2, K4 

e.  Apply the principles of instruction pipelining and identify hazards that can 
occur in a pipeline. 
इं Ōː ƕन पाइपलाइिनंग के िसȠांत लागू करŐ  और उन खतरो ंकी पहचान करŐ  जो 
पाइपलाइन मŐ उȋɄ हो सकते हœ। 

3 K3 

f.  Apply the concept of micro-operations in program control. Explain how 
control signals govern their execution. 
कायŊŢम िनयंũण मŐ सूƘ-संचालन की अवधारणा लागू करŐ । यह ̇ ʼ करŐ  िक िनयंũण 
संकेत उनके िन˃ादन को कैसे िनयंिũत करते हœ। 

3 K3 

g.  Explain the trade-offs between speed, cost, and capacity. 
गित, लागत, और Ɨमता के बीच होने वाले ʩापाįरक समझौते को समझाइए। 

4 K2 

h.  Analyze the impact of cache memory on processor performance. 
कैश मेमोरी का Ůोसेसर ŮदशŊन पर Ůभाव िवʶेिषत करŐ । 

4 K2 

i.  Explain Direct Memory Access. 
डायरेƃ मेमोरी एƛेस को समझाइए। 

5 K2, K4 

j.  Explain synchronous and asynchronous serial communication. 
िसंŢोनस और एिसंŢोनस सीįरयल कʄुिनकेशन को समझाइए। 

5 K2, K4 

 
SECTION B 

2. Attempt any three of the following:      10 x 3 = 30 
a. What are the fundamental components of a digital system and explain the role 

of functional units. How do these units interact using system buses, and what 
are the different types of bus architectures used in modern computers? 
िडिजटल िसːम के फंडामŐटल कंपोनŐट्स Ɛा हœ, और कायाŊȏक इकाइयो ंफंƕनल 
यूिनट्स की भूिमका ̇ ʼ करŐ? ये इकाइयाँ िसːम बस का उपयोग करके कैसे इंटरैƃ 
करती हœ, और मॉडनŊ कंɗूटर मŐ Ůयुƅ िविभɄ बस आिकŊ टेƁर कौन-कौन सी हœ? 

1 K1, 
K2 

b. Explain how floating-point numbers are represented, normalized, and rounded, 
and discuss the implications of precision errors in scientific computations. 
ɢोिटंग-पॉइंट नंबर को कैसे िनŝिपत, नॉमŊलाइज़ और राउंड िकया जाता है? 
वैǒािनक गणनाओ ंमŐ िŮसीजन एरर के Ůभावो ंपर चचाŊ करŐ । 

2 K2, 
K4 

c. Apply the concept of Reduced Instruction Set Computer and Complex 
Instruction Set Computer. Compare their architectural differences and analyze 
their impact on performance and power consumption. 
įरǰू̾ड इं Ōː ƕन सेट कंɗूटर और कॉ̱ɘेƛ इं Ōː ƕन सेट कंɗूटर की अवधारणा 
लागू करŐ । उनकी आिकŊ टेƁरल िडफरŐ सेज की तुलना करŐ  और उनके ŮदशŊन और 
पावर कंजɼशन पर Ůभावो ंका िवʶेषण करŐ । 

3 K3 
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d. Explain the design and performance considerations of cache memory. How do 
replacement policies affect cache performance? 
कैश मेमोरी के िडज़ाइन और ŮदशŊन िवचारो ंकी ʩाƥा करŐ। 
įरɘेसमŐट पॉिलसी कैश ŮदशŊन को कैसे Ůभािवत करती हœ? 

4 K2 

e. Analyze standard communication interfaces. How do these interfaces impact 
data transfer speed and system performance? 

œːडडŊ कʄुिनकेशन इंटरफेस का िवʶेषण करŐ । ये इंटरफेस डेटा टŌ ांसफर ˙ीड 
और िसːम परफॉमŒस को कैसे Ůभािवत करते हœ? 

5 K2, 
K4 

 
SECTION C 

3. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Explain the concept of bus arbitration and compare different bus arbitration 

techniques. How do these techniques impact system performance in 
multiprocessor environments? 
बस आिबŊटŌ ेशन की अवधारणा को समझाइए और िविभɄ बस मȯ˕ता तकनीको ंकी 
तुलना करŐ । इन तकनीको ंका मʐीŮोसेसर वातावरण मŐ Ůणाली ŮदशŊन पर Ɛा Ůभाव 
पड़ता है, इसे ˙ʼ करŐ । 

1 K1, K2 

b. What are the different types of registers in a processor and explain their 
specific functions. How does the use of general-purpose and special-purpose 
registers improve computational efficiency? 
Ůोसेसर मŐ िविभɄ Ůकार के रिजːर और उनके िविशʼ कायŘ को समझाइए। जनरल-
पपŊस और ˙ेशल-पपŊस रिजːरो ं का उपयोग कंɗूटेशनल एिफिशएंसी को कैसे 
सुधारता है, इसे ˙ʼ करŐ। 

1 K1, K2 

4. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Understand the concept of look-ahead carry adders and analyze how they 

improve addition speed compared to ripple carry adders. Explain their working 
principle with an example. 
लुक-अहेड कैरी एडर की अवधारणा को समझŐ और िवʶेषण करŐ  िक यह įरपल कैरी 
एडर की तुलना मŐ जोड़ने की गित कैसे सुधारता है। 
इसके कायŊ िसȠांत को एक उदाहरण सिहत ˙ʼ करŐ । 

2 K2, K4 

b. Analyze Booth’s algorithm for signed operand multiplication. Provide a step-
by-step example of multiplying two signed binary numbers using Booth’s 
algorithm and explain how it optimizes the multiplication process. 
बूथ एʎोįरदम का Signed ओपरेȵ गुणा के िलए िवʶेषण करŐ । दो Signed बाइनरी 
संƥाओ ंको गुणा करने की चरण-दर-चरण ŮिŢया Ůˑुत करŐ  और समझाएं िक यह 
गुणा ŮिŢया को कैसे ऑिɐमाइज़ करता है। 

2 K2, K4 

 
5. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 

a. Apply the concept of instruction cycles and sub-cycles to explain the complete 
execution of an instruction in a processor. How does instruction pipelining 
improve the efficiency of execution? Provide a detailed example. 
इं Ōː ƕन साइकल और सब-साइकल की अवधारणा लागू करŐ  तािक Ůोसेसर मŐ िकसी 
िनदőश के पूणŊ ए̑ज़ीƐूशन की ʩाƥा की जा सके। 
इं Ōː ƕन पाइपलाइिनंग िन˃ादन की दƗता मŐ कैसे सुधार करती है? एक िवˑृत 
उदाहरण Ůˑुत करŐ । 

3 K3 

b. Identify the differences between hardwired and microprogrammed control 
units. Design a simple microprogrammed control unit and explain how 
microinstructions are sequenced and executed. 

3 K3 



QP25
DP2_

03
3

 | 1
1-

M
ar

-2
02

5 
1:

40
:2

2 
PM

 | 1
17

.5
5.

24
2.

7

QP25DP2_033 | 11-Mar-2025 1:40:22 PM | 117.55.242.7

 

Printed Page: 3 of 3 

  Subject Code: KCS302 

0Roll No: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 

BTECH 
(SEM III) THEORY EXAMINATION 2024-25 

COMPUTER ORGANIZATION AND ARCHITECTURE 
TIME: 3 HRS                                                                                                                 M.MARKS: 100 

 

3 | P a g e  
 

हाडŊवायडŊ और माइŢोŮोŤा̱ड कंटŌ ोल यूिनट के बीच अंतर पहचानŐ। 
एक साधारण माइŢोŮोŤा̱ड कंटŌ ोल यूिनट िडज़ाइन करŐ  और ˙ʼ करŐ  िक 
माइŢोइं Ōː ƕन का अनुŢमण और ए̋ज़ीƐूशन कैसे िकया जाता है। 

6. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Explain the concept of virtual memory and explain how it is implemented 

using paging and segmentation. Discuss the role of the Memory Management 
Unit in address translation. 
वचुŊअल मेमोरी की अवधारणा को ˙ʼ करŐ  और यह विणŊत करŐ  िक इसे पेिजंग और 
सेगमŐटेशन का उपयोग करके कैसे कायाŊİɋत िकया जाता है। मेमोरी मैनेजमŐट यूिनट 
का ऐडŌ ेस टŌ ांसलेशन मŐ Ɛा योगदान है, इस पर चचाŊ करŐ । 

4 K2 

b. Compare and contrast the differences between various types of secondary and 
auxiliary storage devices. How do advancements in storage technology impact 
computing performance? 
िविभɄ Ůकार की सेकŐ डरी और सहायक ːोरेज िडवाइसेज़ के बीच अंतर की तुलना 
करŐ । ːोरेज टेƋोलॉजी मŐ Ůगित संगणन ŮदशŊन को कैसे Ůभािवत करती है, इसे ˙ʼ 
करŐ । 

4 K2 

7. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Outline different types of I/O interfaces and their role in computer architecture. 

Explain how memory-mapped I/O differs from isolated I/O and discuss their 
advantages and disadvantages. 
िविभɄ Ůकार के इनपुट/आउटपुट इंटरफेस और उनके कंɗूटर आिकŊ टेƁर मŐ 
भूिमका को रेखांिकत करŐ । मेमोरी-मै̪ड I/O और आइसोलेटेड I/O मŐ अंतर ˙ʼ करŐ  
तथा उनके लाभ और हािनयां पर चचाŊ करŐ । 

5 K2, K4 

b. Analyze the different types of interrupts and their role in handling external and 
internal events in a computer system. How does interrupt priority affect system 
performance? 
िविभɄ Ůकार के ʩवधान और कंɗूटर Ůणाली मŐ बा˨ एवं आंतįरक घटनाओ ंको 
िनयंिũत करने मŐ उनकी भूिमका का िवʶेषण करŐ । इंटरɐ Ůायोįरटी Ůणाली ŮदशŊन 
को कैसे Ůभािवत करती है, इसे समझाएँ। 

5 K2, K4 

 


