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Note:  Attempt all Sections. In case of any missing data; choose suitably. 
 

SECTION A 
1. Attempt all questions in brief.      2 x 10 = 20 

Q no. Question CO Level 

a.  Differentiate between compiler and interpreter. 
कɼाइलर और इंटरŮेटर के बीच अंतर बताइये। 

1 K2 

b.  Discuss the various symbols used in the flowchart. 
ɢोचाटŊ मŐ Ůयुƅ िविभɄ Ůतीको ंपर चचाŊ करŐ। 

1 K2 

c.  Differentiate between implicit and explicit type conversion. 
अंतिनŊिहत (implicit)और ˙ʼ (explicit) Ůकार ŝपांतरण के बीच अंतर 
बताएं। 

2 K2 

d.  Write down the output of the following code. 
िनɻिलİखत कोड का आउटपुट िलखŐ। 
#include<stdio.h> 
int main() 
{ 
  int a = 7; 
  a = 1, 2, 3; 
  printf(“%d”, a); 
  return 0; 
} 

2 K4 

e.  Differentiate between entry-control and exit-control loops. 
Ůवेश-िनयंिũत और िनकास-िनयंिũत लूप के बीच अंतर बताइए। 

3 K2 

f.  Write the use of the continue statement. 
Continue कथन का उपयोग िलखŐ। 

3 K1 

g.  How is the size of the structure defined in C programming? 
C programming मŐ संरचना (structure) का आकार कैसे पįरभािषत िकया 
जाता है? 

4 K3 

h.  Differentiate between strcmp() and strcpy() functions of string. 
İ Ōː ंग के strcmp() और strcpy() फ़ंƕन के बीच अंतर बताएं। 

4 K2 

i.  What is the role of C preprocessor? 
सी ŮीŮोसेसर की भूिमका Ɛा है? 

5 K1 

j.  What is the difference between malloc() and calloc()? 
malloc() और calloc() के बीच Ɛा अंतर है? 

5 K1 

 
SECTION B 

2. Attempt any three of the following:      10 x 3 = 30 
a. Explain the scope and lifetime of variables with different storage classes 

(auto, static, extern, register). 
िविभɄ भंडारण वगŘ (ऑटो, ː े िटक, एƛटनŊ, रिजːर) वाले चरो ंके दायरे और 
जीवनकाल की ʩाƥा करŐ। 

1 K2 

b. Discuss how operator precedence and associativity affect the order of 
operations in expressions. Provide examples of expressions with 

2 K2 
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different operators and explain how they are evaluated based on 
precedence and associativity. 
चचाŊ करŐ  िक ऑपरेटर वरीयता (precedence) और संबȠता (associativity) 
अिभʩİƅयो ंमŐ संचालन के Ţम को कैसे Ůभािवत करती है। िविभɄ ऑपरेटरो ं
के साथ अिभʩİƅयो ंके उदाहरण Ůदान करŐ  और समझाएँ िक वरीयता और 
संबȠता के आधार पर उनका मूʞांकन कैसे िकया जाता है। 

c. Write a C program to generate the following number pattern using 
nested for loops: 
नेːेड फॉर लूɛ का उपयोग करके िनɻिलİखत संƥा पैटनŊ उȋɄ करने के 
िलए एक C ŮोŤाम िलखŐ: 
1   
1 2   
1 2 3   
1 2 3 4   

3 K4 

d. Create a structure in C language for keeping the records of the 
employees of an organization about their empcode, Name, Designation, 
Salary, Department, City of Posting. Also write a program in C to enter 
the records of 100 employees and displays the name of those who earn 
more than 50,000. 
िकसी संगठन के कमŊचाįरयो ंके एɼकोड, नाम, पदनाम, वेतन, िवभाग, पोİːंग 
के शहर के बारे मŐ įरकॉडŊ रखने के िलए  C लœƹेज मŐ एक Ōː Ɓर (structure) 
बनाएं। 100 कमŊचाįरयो ंके įरकॉडŊ दजŊ करने के िलए सी मŐ एक ŮोŤाम भी 
िलखŐ और 50,000 से अिधक कमाने वालो ंका नाम ŮदिशŊत करŐ । 

4 K4 

e. Write a C program to allocate memory dynamically for an integer array 
using malloc(). Take input from the user and display the elements. 
malloc() का उपयोग करके पूणाōक सरणी के िलए गितशील ŝप से मेमोरी 
आवंिटत करने के िलए एक C ŮोŤाम िलखŐ। उपयोगकताŊ से इनपुट लŐ और तȕो ं
को ŮदिशŊत करŐ। 

5 K3 

 
SECTION C 

3. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Describe how variables are declared and stored in memory. Illustrate the 

concept of memory locations using appropriate examples. 
वणŊन करŐ  िक चर (variables) कैसे घोिषत िकए जाते हœ और मेमोरी मŐ संŤहीत 
िकए जाते हœ। उपयुƅ उदाहरणो ं का उपयोग करके मेमोरी ˕ानो ं की 
अवधारणा को ˙ʼ करŐ। 

1 K2 

b. Define the role of an operating system in a computer system. Discuss its 
primary functions. 
कंɗूटर िसːम मŐ ऑपरेिटंग िसːम की भूिमका को पįरभािषत करŐ। इसके 
Ůाथिमक कायŘ पर चचाŊ करŐ। 

1 K1 

 
4. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Write a C program that reads three side lengths of a triangle and 

determines if the triangle is valid based on the triangle inequality 
theorem. 

2 K4 
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एक C ŮोŤाम िलखŐ जो िũभुज की तीनो ंभुजाओ ंकी लंबाई को पढ़े और िũभुज 
असमानता Ůमेय के आधार पर यह िनधाŊįरत करे िक िũभुज वैध है या नही।ं 

b. Write a C program to check if the input integer is a prime number. 
Display whether the number is prime or not. 
इनपुट पूणाōक एक अभाǛ संƥा है या नही,ं यह जाँचने के िलए C ŮोŤाम िलखŐ। 
ŮदिशŊत करŐ  िक संƥा अभाǛ है या नही।ं 

2 K4 

 
5. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Differentiate between call by value and call by reference. Write a 

program in C that computes the area and circumference of a circle with 
radius taken as input using call by reference in functions. 
कॉल बी वैʞू (call by value) और कॉल बी įरफरेɌ (call by reference) के 
बीच अंतर करŐ। C मŐ एक ŮोŤाम िलखŐ जो फ़ंƕंस (function)  मŐ कॉल बी 
įरफरेɌ (call by reference)  का उपयोग करके इनपुट के ŝप मŐ ली गई 
िũǛा (radius)के साथ एक वृȅ के Ɨेũ (area) और पįरिध (circumference) 
की गणना करता है। 

3 K3 

b. Write a C program to find the Greatest Common Divisor (GCD) of two 
positive integers using recursion. Explain the recursive logic based on 
the Euclidean algorithm. 
įरकसŊन का उपयोग करके दो धनाȏक पूणाōको ंका सबसे बड़ा सामाɊ भाजक 
(GCD) ǒात करने के िलए C ŮोŤाम िलखŐ। यूİƑिडयन एʎोįर̠म पर आधाįरत 
įरकिसŊव लॉिजक की ʩाƥा करŐ। 

3 K4 

 
6. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. What do you mean by sorting? Write a C program to sort ’n’  positive 

integers using bubble sort. 
सॉिटōग से आपका Ɛा मतलब है? बबल सॉटŊ का उपयोग करके 'n' धनाȏक 
पूणाōको ंको सॉटŊ करने के िलए एक C ŮोŤाम िलखŐ। 

4 K3 

b. Write a C program to compare two strings without using the strcmp() 
function. Display whether the strings are equal or not. 
strcmp() फ़ंƕन का उपयोग िकए िबना दो İ Ōː ंग की तुलना करने के िलए C 
ŮोŤाम िलखŐ। ŮदिशŊत करŐ  िक İ Ōː ंग बराबर हœ या नही।ं 

4 K5 

 
7. Attempt any one part of the following:     10 x 1 = 10 
a. Write a C program that takes an array of integers as input and calculates 

the sum using a pointer function. 
एक C ŮोŤाम िलखŐ जो पूणाōको ंकी एक सरणी को इनपुट के ŝप मŐ लेता है और 
पॉइंटर फ़ंƕन का उपयोग करके योग की गणना करता है। 

5 K4 

b. Explain the different file opening modes. Write a program to read of any 
file and display the number of characters and words in that file.  
फ़ाइल खोलने के िविभɄ तरीको ंके बारे मŐ बताएँ। िकसी भी फ़ाइल को पढ़ने 
और उसमŐ मौजूद अƗरो ं और शɨो ं की संƥा ŮदिशŊत करने के िलए एक 
ŮोŤाम िलखŐ। 

5 K3 

 


