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Note:  1. Attempt all Sections. If require any missing data; then choose suitably. 
 

SECTION A 
1. Attempt all questions in brief.      2 x 10 = 20 

Q no. Question Marks CO 

a.  Define Keywords with example. 
उदाहरण सिहत कीवडŊ पįरभािषत करŐ . 

02 1 

b.  Draw the pyramid memory structure of computer system. 
कंɗूटर िसːम की िपरािमड मेमोरी संरचना बनाएं। 

02 1 

c.  Differentiate between unary and binary operators. 
यूनेरी और बाइनरी ऑपरेटरो ंके बीच अंतर बताएं। 

02 2 

d.  Discuss the structure of if-else ladder. 
यिद-अɊथा सीढ़ी की संरचना पर चचाŊ करŐ। 

02 2 

e.  Differentiate between while and do-while loops. 
while और do-while लूप के बीच अंतर बताइये। 

02 3 

f.  Find the output of below code: 
नीचे िदए गए कोड का आउटपुट खोजŐ: 
void main() 
{ 
int i=7; 
while(i<7) 
printf(“hello”); 
printf(“%d”, i); 
} 

02 3 

g.  Define index value in array. 
सारणी मŐ सूचकांक मान पįरभािषत करŐ . 

02 4 

h.  Write the Complexity of Linear and binary search. 
रैİखक और बाइनरी खोज की जिटलता िलखŐ। 

02 4 

i.  Define void pointer. 
शूɊ सूचक को पįरभािषत करŐ . 

02 5 

j.  Explain the concept of pointer for self-referential structure. 
ˢ-संदिभŊत संरचना के िलए सूचक की अवधारणा को समझाइए। 

02 5 

 
SECTION B 

2. Attempt any three of the following:      3 x 10 = 30 
a. Write the short note on 

इस पर संिƗɑ िटɔणी िलखŐ 
(i) Compiler 
(ii) Interpreter 
(iii) Linker 
(iv) Loader 

10 1 

b. Explain the Operator and discuss all the types of operators in detail.  
ऑपरेटर को समझाएं और सभी Ůकार के ऑपरेटरो ंपर िवˑार से चचाŊ करŐ। 

10 2 

c. Write the program to check the user entered number is Armstrong or 
not. 
उपयोगकताŊ Ȫारा दजŊ िकया गया नंबर आमŊ Ōː ांग है या नही,ं इसकी जांच करने के िलए 
ŮोŤाम िलखŐ। 

10 3 
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d. Write a program to implement the Selection sort for the list of elements 
7, 2, 9, 4, 1, 5. 
तȕो ं7, 2, 9, 4, 1, 5 की सूची के िलए चयन सॉटŊ को लागू करने के िलए एक ŮोŤाम 
िलखŐ। 

10 4 

e. Define File Handling. Write a program to copy the content from one file 
to another.  
फ़ाइल हœडिलंग को पįरभािषत करŐ। एक फ़ाइल से दूसरी फ़ाइल मŐ सामŤी की 
Ůितिलिप बनाने के िलए एक ŮोŤाम िलखŐ। 

10 5 

 
SECTION C 

3. Attempt any one part of the following:     1 x 10 = 10 
a. Explain the use of Storage classes and its type with implementation. 

ːोरेज Ƒासो ंके उपयोग और उसके Ůकार को कायाŊɋयन सिहत समझाइए। 
10 1 

b. Discuss the Digital Computer Architecture of the Computer System 
with proper diagram. 
कंɗूटर िसːम की िडिजटल कंɗूटर आिकŊ टेƁर पर उिचत आरेख के साथ चचाŊ 
करŐ। 

10 1 

 
4. Attempt any one part of the following:     1 x 10 = 10 
a. Write a Program to perform the athematic operations with the help of 

Switch statement. 
İˢच ːेटमŐट की सहायता से अंकगिणतीय ऑपरेशन करने के िलए एक ŮोŤाम िलखŐ। 

10 2 

b. Explain the Operator precedence and associativity concept with 
program. 
ŮोŤाम के साथ ऑपरेटर वरीयता और संबȠता अवधारणा को समझाएं। 

10 2 

 
 
5. Attempt any one part of the following:     1 x 10 = 10 
a. Write a program to print the pattern below 

नीचे िदए गए पैटनŊ को िŮंट करने के िलए एक ŮोŤाम िलखŐ 
A 
BA 
ABA 
BABA 

10 3 

b. Write a program to swap two numbers using the call by reference 
concept.  
कॉल बाय रेफरŐस अवधारणा का उपयोग करके दो संƥाओ ंको ˢैप करने के िलए 
एक ŮोŤाम िलखŐ। 

10 3 

 
6. Attempt any one part of the following:     1 x 10 = 10 
a. Write a program to print the Transpose of two matrix of size m*n. 

m*n आकार के दो मैिटŌƛ के टŌ ांसपोज़ को िŮंट करने के िलए एक ŮोŤाम िलखŐ। 
10 4 

b. Write a program to implement the Binary Search and write its 
complexity. 
बाइनरी सचŊ को िŢयाİɋत करने के िलए एक ŮोŤाम िलखŐ और इसकी जिटलता िलखŐ। 

10 4 
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7. Attempt any one part of the following:     1 x 10 = 10 
a. Define Dynamic Memory Allocation. Write the program to print the 

count of elements using this concept. 
डायनेिमक मेमोरी आवंटन को पįरभािषत करŐ। इस अवधारणा का उपयोग करके तȕो ं
की िगनती िŮंट करने के िलए ŮोŤाम िलखŐ। 

10 5 

b. Define Macros. Write the program to print the area of triangle using 
macros. 
मैŢोज़ को पįरभािषत करŐ। मैŢोज़ का उपयोग करके िũभुज का Ɨेũफल िŮंट करने 
के िलए ŮोŤाम िलखŐ। 

10 5 

 
 


